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Was haben wir gelernt? (keine Vollstandigkeit)

Datenstrukturen

Heaps

Lineare, zirkulére,
doppelt-verkettete,
Stack, Queue, Skip-
Listen, self-organ

Algorithmen

Numerische Algos Sortieren

Euklid, Langzahl-, Mat
Mult., Polynomausw.

Bubble-, Insert-,
Shell-, Quick-,

Sortiemetzwerke,

vorsortierte
lerge-, Counting-, Daten, Median,

Radix-, Bucket-S

FFT, Krypto-Algos,
Matrix-Faktorisierun

Computational
Geometry, Graphen-
Algos, GUIs,

Optimierung Suchstrategien

MCMP, Knapsack, LCSP, Divide-8-Conquer,
Dynamic Progr.,
Greedy, Backtracking,
Precomp., Random.

Activitiy-Sel., Scheduling,
Huffman, optim. BST

inear Progr., Max-Flow

Algorithmentechniken

Randomisierung,
Cache-aware,
Stream Progr.,
Parallele Algos

Theorie
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Algorithmentechnik zwischen/in vielen Bereichen

Datenbanken /
Information Retrieval

Routing /
Netzwerke

Kodierung /
Kompression

Diskrete Optimierul
(Mathematik)
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Verifikation /
Software-Engineering

Komplexitats-
theorie

Wrapping-Up




