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Aufgabe 1 (Dreiecksungleichung, 2 Punkte)

Zeigen Sie, dass die Dreiecksungleichung gilt: ||A + B|| < ||A]| + || B

Tipp: Verwenden Sie die Schwarz’sche Ungleichung (Folie 15) und beginnen Sie mit dem Term:
||A+ B|%.

Aufgabe 2 (Spiegelung an Ebene, 4 Punkte)

Gegeben sei eine Ebene E der Form #-7 — ¢ = 0 und ein Punkt P. Bestimmen Sie den Punkt Q, der
durch Spiegelung von P an E hervorgeht.
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Aufgabe 3 (Algorithmus: Schnitt-Gerade-Dreieck, 4 Punkte)

Gegeben seien drei verschiedene Punkte P;, Py, P; € R? die ein Dreieck im R? bilden, sowie eine
Gerade g : X = S 4 Ar. Skizzieren Sie einen Algorithmus, der feststellt, ob das Dreieck von der
Gerade geschnitten wird und bei einer positive Antwort den Schnittpunkt ausgibt.

Aufgabe 4 (Bonus: Skalarprodukt, 1 Punkte)

Skizziel;en Sie den Fall fiir die drei Vektoren a, g, ¢ € R?, bei dem der Winkel zwischen den Vektoren
a und b mit dem Winkel zwischen @ und ¢ {ibereinstimmt, jedoch b und ¢ linear unabhéngig sind.
Der Winkel wird ermittelt iiber das Skalarprodukt und keine Nullvektoren.



