


Resourcen

Álearn-cpp.org : Interaktives Tutorial zu C++

Ácplusplus.com : Dokumentation zu allen internen Bibliotheken mit 

vielen Beispielen

Ácppreference.com : ----ñ ----



#include <iostream > 

void print();       // forward declaration

int main ( int argc , char ** argv ) // entry point

{

print ();

return 0 ;

} 

void print()       // this is the actual definition

{ 

std :: cout << "Hello world!" << std :: endl ;

}



Primitive Datentypen 

ÁBuilt-in (vordefiniert):

- int (4Byte Integer)

- char (1Byte Integer, oder 1 Zeichen)

- bool (boolean, True/False (wird auch in 4Byte 

gespeichert))

- float (IEEE 754 floating point number mit 32bit)

- double (double precision float, IEEE 754 64bit)

ÁQualifications

- short, long, signed unsigned



ÁBeispiele:

ÁKonstanten:

int i = 100 ;
float f = 3.14159f ;
char c = 'g ' ;

unsigned int ui = 42u ;
signed char sc = - 128 ;
short int si = - 32768 ; // 16 bit
long int li = 2147483647 ; // 32 bit
long long int lli = 9223372036854775807 ; // 64 bit

const int MaxSize = 100 ;
const double Pi = 3.14159 ;
const char Gee = 'g ' ;
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int a[10];

int a[10][20];

a[5][2] = 19;
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// Assignments: =

int x = 5;

int z = x = y = 2;

// Arithmetic: +, - ,*,/,%

x = y+z ;

y = x%z;

é

// Compound Assignments: +=, - =,*=,/=,%=

y += z;

é

// Increment and Decrement: ++, --

y++;

z = ++x;

z = x++;
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// Comparisons: ==,!=,>,<,>=,<=

bool b = x==y;

// Logical operators: !,&&,||

bool nb = !b;

// Bitwise operators: &,|,^,~,<<,>>

char c = 63;

char c1 = c & 1; // bitwise and

char c2 = c<<; // shift left,=>c*2=126
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#include <iostream >

std ::cout << ñstringñ << 42 << std::endl;
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Aufgabe 1: Rechenoperationen

http://cgvr.informatik.uni-bremen.de/teaching/cg1_1819/cppcc/a1.zip


Á type type*

type type*

type

Á

Á &

Á *

Á

int  x = 1;

int  y = 2;

int* ip;       // "Zeiger auf int"

ip  = &x;      // ip enthält Adresse von x

y   = *ip;     // y ist jetzt 1

*ip = 0;       // x ist jetzt 0

ip  = &y;      // ip zeigt jetzt auf y
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int  x  = 1;

int  y  = 2;

int* ip = nullptr; 

if ( ip ) 

y = *ip;        // wird nicht ausgefuehrt

ip = &x;           // ip enthält Adresse von x 

if ( ip ) 

y = *ip;        // y = 1



int * pi_p ;     // Zeiger auf ein int , noch nicht init'ed !

double * pd_d ; 

int * pi_q , i_x ; // Achtung : i_x ist kein Zeiger

pi_p = nullptr ;

pi_p = & i_x ;    // pi_p zeigt auf i_x , "&" ist

// der "address of" - Operator

int * pi_p , * pi_q ;

pi_q = ... 

pi_p = pi_q ;    // pi_p und pi_q zeigen auf selbe Adresse

i_x = 3;

pi_p = & i_x ;

cout << * pi_p ; 

* pi_p = 5;      // mit dem * - Operator kann man auf den in

// pi_p gespeicherten Wert zugegriffen
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int *pi_p = new int;    // pi_p zeigt auf neuen 

// Speicherplatz

... 

delete pi_p;            // Speicher muß wieder 

// freigegeben werden

int *pi_p;    // pi_p ist nicht initialisiert!!

*pi_p = 3; 

int *pi_p = nullptr; // pi_p ist ein null - Zeiger 

*pi_p = 3;  // ungültige Adresse!!!
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int *pi_p = new int; 

delete pi_p; 

*pi_p = 5;     // pi_p ist nicht mehr gültig!

int *pi_p, *pi_q; 

pi_p = new int; 

pi_q = pi_p;   // pi_p zeigt auf selbe Adresse wie pi_q

delete pi_q; 

*pi_p = 3;     // Adresse pi_q = pi_p ist nicht mehr 

// reserviert!! ( wild/dangling pointer )

int *pi_p = new int; 

pi_p = nullptr; // ändere keinen Zeiger, ohne den 

// Speicherplatz freizugeben, auf den er  

// vorher gezeigt hat ( memory overflow )
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enum Color { Red, Blue, Yellow }; 

Color col ;

col = Color ::Blue ;
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#include < iostream >

int a;

std :: cout << ñGebe Ganzzahl fuer a ein : ò;

std :: cin >> a; 
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Aufgabe 2: Tic-Tac-Toe

http://cgvr.informatik.uni-bremen.de/teaching/cg1_1819/cppcc/a2.zip
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int x = 17;

int & xr = x;  // now xr is a reference to x

int y = x;     // y = 17

int z = xr ;    // z = 17, da xr Synonym für x
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rückgabe_type 

funktions_name(0_bis_beliebige_anzahl_an_parametern); 

// Definition einer Funktion

int Add(int lhs, int rhs)

{

return lhs + rhs;

}
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// Definition einer Funktion

int main( int argc , char** argv )

{

return 0;

}
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void f( int iA, int & riB, const int & criC,

int * piD ); 
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void f( int iN )

{ 

iN ++; 

} 

int main() 

{ 

int i_x = 2; 

f( i_x ); 

printf("Wert der Variable i_x ist: %d" ,i_x); 

} 
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void f( int *piP ) 

{ 

*piP = 5; 

piP = NULL; 

} 

int main() 

{ 

int i_x = 2; 

int *pi_q = &i_x; 

f(pi_q); 

// jetzt gilt: i_x == 5, aber pi_q != NULL 

} 


