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Interaktives Beispiel: "Virus"

 Aufgabe: Programm, das sich selbst an andere Stelle im Speicher
kopiert, und dann zur Kopie springt

 Achtung: obiger Code ist nicht vollständig und nicht ganz korrekt!
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Was haben gelernt?

 Wichtige Adressierungsarten:

 immediate

 indirect

 Assembler-"Denkweise"

 Assembler-Trick: Selbst-modifizierender Code


