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Aufgabe 1 (Histogram Equalization, 8 Punkte)

Aus der Vorlesung kennen Sie das Histogram Equalization, welches das kumulative Histogramm als Trans-
ferfunktion T (x) verwendet. Diese wird auf die Luminanzwerte der Bildpixel angewendet. Anders formu-
liert: sind die Farbwerte im HSV-Raum gegeben, so wird die Komponente V transformiert.

In dieser Aufgabe sollen Sie T (x) auch auf andere Farbkomponenten und in anderen Farbräumen anwen-
den.

Erweitern Sie das Framework dahingehend, dass das Histogram Equalization für alle Komponenten des
HSV- und RGB-Raumes berechnet wird. Hierfür müssen Sie die Funktionen
PictureArea::computeHistogram und PictureArea::equalizeImage ergänzen.

Hinweis: Routinen zur Konvertierung zwischen RGB- und HSV-Farbraum liegen dem Framework bei.
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